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1. AVERSENYEKRE VONATKOZO HIVATALOS
SZABALYOK

A kovetkeZ szabalyok alkalmazandbéak a jatékra, pontozasrasevgszervezésre €s

felelosségekre a 'pool biliard’ jatékok minden jaték-néere Jelen szabalyok mindazonaltal

részét képezik az 'Altalanos Szabdlyoknak’, ez&@raldsszes hivatalos, és nem hivatalos
versenyen alkalmazandoak.

1.1 A JATEKOS FELEL OSSEGE

A jatékos felabssége, hogy ismerjen minden szabdlyt, szabalyézasbbeosztast, amely az
adott versenyre vonatkozik. A verseny szeévemegtesznek minden lehetségesdfeszitést,
hogy ezen informaciok elértietk legyenek a jatékosok szamara, azordbargsg felelisség
mindig a jatékosok&Ez aldl csak a 2.16 szabalyban leirtak képezneétddt.) A jatekost
nem menti fel, ha az informaciok nem elédedt a helyzetek és/vagy szabalyok ismeretének
feleléssége mindig a jatékost terheli.

1.2 A FELSZERELESEK ELFOGADASA

A versenyen résztvévjatekosoknak a jaték megkezdésétteineg kell gyzédnitk arrdl,
hogy a golyok és egyéb felszerelések szabvany@sala, szabalynak megfélek. Miutan
megkezdték a jatékot, mar nem kgedezhetik meg a felszerelések szabdlyos voltatsdia
az ellenfél és a versenyszer§kis egyet nem értenek a felvetéssel, illetve aatuggra tett
javaslattal).

1.3 A FELSZERELESEK HASZNALATA

A jatékosok nem hasznalhatjak a felszerelésekesBgizoket mas célra, illetve mas modon,
mint amelyekre azok valok (lasd még a 3.41 és 8z1zabalyokat). Példaul a Kipbros
doboz, kréta, stb. nem hasznalhaté a hosszabl#ty @ taAmaszkodd kéz) alatdmasztasara,
egyszerre legfeljebb két hosszabbitd hasznalhaet@zdk sem hasznalhatéak masra, mint a
daké megtamasztasara. Sem a golyokészleten kiann, a golyokészlethez tart6zo, mar
jatékon kivil kertlt golyd nem hasznélhatd tavolséagy egyéb mérésére, sem mas célra
(kivéve a tempolokést). A haromszog felhasznallaatd, hogy a jatékos megvizsgalja, hogy
egy goly6 a felrakasi terlleten belll van-e — amiiomérkzést nem bird fellgyeli, és a
felrakasi terilet nincs kérllrajzolva (lasd még B52sz. szabalyt).

1.4 ENGEDELYEZETT FELSZERELESEK

A kovetked lista tartalmazza a WPA altal jévahagyott verséeye alkalmazhatd
felszereléseket, melyeket a jatékosok az asztalinetnek:

(a.) Daké — Minden jatékos egy, vagy tobb dakétzhakhat, melynek paraméterei
megfelelnek a felszereléseket szabalyozdir@&oknak. Hasznalhatd még beépitett, vagy
hozzéacsavarozhat6 dako-toldas.

(b.) Kréta — A jatékos krétat hasznalhat, hogy rkadalyozza a dakbhegy megcsuszasat.
Hasznalhatja a sajat krétajat is, amennyiben asnigde 0sszeegyeztethet poszto szinével.

(c.) Hintpor

(d.) Hosszabbité — A jatékos egyszerre legfeljebb Hosszabbitot hasznalhat a I6vésnél a
daké alatamasztasara. Hasznalhatja a sajat hos$sgabis, amennyiben az megegyezik a
rendszeresitett, kereskedelemben kaphat6 hosszktddit

(e.) Kesztyi — A jatékos hasznalhat kesittyhogy javitsa a fogast, vagy a kéz hid funkcigjat



1.5 ASZTALJELOLESEK

A golyok felrakasanal a haromszoget kell haszn@dnierseny ditt az asztalt, és az azon az
asztalon hasznalatos haromszdget meg kell jeldlogy biztosithatd legyen az, hogy a
verseny soran azon az asztalon mindig ugyan a#rantszoget hasznaljak. Pontos és jol
lathato ceruza-vonallal szintén meg kell jeldlmiasztét: (1) a haromszog kélkérvonalanal,
hogy a haromszog — és ezaltal a golyok - mindigtggan ugyan azon a helyen legyenek
felallitva, (2) a dponttdl a éfalig vezed un. felraké-vonalat, hogy a golyék pontos
visszahelyezése biztositott legyen, illetve (3pelokvonalat, hogy elddnthietegyen, hogy

a golyék a homlokmeéiben, vagy azon Kkivil helyezkednek-e el. A homlokptn
kozéppontot és agépontot szintén meg kell jeldlni, vagy egy apro ’jellel, vagy a
szabvanyositott felragaszthat6 ponttal. Azokbaatékinemekben, ahol a szabalyok nem irjak
elé, a kozép-, és homlokpontot nem kell megjeldlni.

1.6 VERSENYSZERVEZOI JOGKOR

A versenyek szervébizottsdgdnak mérlegelési jogkore, hogy az adotsergre milyen
szabalyozasokat, rendszabalyokat &. dlyen példaul a résztvél ruhazataval, a nevezési
dijak befizetésével, azok esetleges visszatérigédéapcsolatos éirasok, az iélbeosztas
rendje, a sorsolas madja, gyakorlasi l6kégek, stb. Mindazonaltal a WPA altal jovahagyott
versenyeken bizonyos édtdsoknak mindenképpen eleget kell tenni,6sdsban a Kiirt
pénzdijak megfelélérzésének és kiosztasanak rendjére vonatkozoan.

1.7 KESOI MERK OZES-KEZDES

A jatékosnak a méfizést a kezdési éghonttdl szamitott 15 percen belll legées el kell
kezdenie, ellenkéz esetben azt az ellenfele automatikusan megnyezd&si idpontnak
szamit a mérkzés Kiirt idpontja, vagy a métizés bejelentett ipontja, illetve a kett kozul
az, amelyik a ké&gobi.

1.8 A MERKOZES ALATTI GYAKORLASI TILALOM
Amig a mérkzés tart a gyakorlas nem engedélyezett. Olyan iGnéegezni, amely nem része
a merkzésnek 'hibanak’ szamit. (Lasd még az 1.6 sz. $paba

1.9 KULSO SEGITSEG TILALMA

Amig a mérkzeés tart, a jatékosok szamara nem engedélyezagy, ameskiol kérjenek
segitséget egy l6vés megtervezéséhez, vagy kixétedbhez. Ha a jatékos ilyenfajta segitséget
kér és kap, az a jaték elvesztését jelenti. Bafkivéve az ellenfelet), aki barmilyen
értékelhed szobeli, vagy nem szobeli segitséget ajanl fedtékpsnak, el kell tavolitani a
meérkbzes szinhelyét (lasd még 2.28 sz. szabaly).

1.10 AZ ASZTAL ELHAGYASANAK ELMULASZTASA

Amikor a jatékos lokéssorozata véget ér, akkoték@@nak nem szabad tovabb I6knie. Ennek
elmulasztasa a jaték elvesztését jelenti (kivevé4H-es jatékban — ahol ez ’'szandékos
hibanak’ mirdsul).

1.11 LASSU JATEK

Amennyiben a bird ugy itéli meg, hogy egy jatékokéwetkezetesen lassu jatékaval
hatraltatja a jaték, vagy a verseny menetét, akkmzor figyelmezteti, majd belatasa szerint
idékorlatot alkalmaz, amely mindkét jatékosra érvényes maximum 45 masodperc lehet a



lovések kozott (az iwnéerés mindkét jatekosra vonatkozik). Amennyibenira mokorlatot
vezet be, és valamelyik jatékos tullépi ezt, anglldnére, hogy 10 masodperccel adkiatrlat
lejarata ebtt 'id¢’ figyelmeztetést kapott, a bird 'hibat’ jelent ki a soron kdvetkézatékos
az adott jatek-nemnek megfdleh folytathatja a jatékot, az ellenfél 'hibaja’ mté jatékos
|lokéssorozata alatt azdiohérés akkor indul, amikor azéeb |0kés befejeddik, és mindaddig
tart, amig a kovetkézlokés megkezdésénél a dakéhegy hozzaér a fehgbhgal. A 16kés
alatt (amig a golyék mozgasban vannak) d@miérés szinetel. Ha a jatékos 'golyo kézben’
pozicidban van, akkor azdohérés akkor kezlik, amikor a jatékos a fehér golyét kézbe
veheti (a fehér golyo birtokaba juthat), valamirgayok esetleges visszahelyezése, illetve a
haromszdg felrakasa befejeibtt. Ha a jatékos nem kezdi meg a |6kést, akkoidéaatar
lejarta ebtt 10 masodperccel 'id felszolitassal figyelmeztetni kell. Ha a jatékidlépi az
adott versenykiirasban meghirdetettkdrlatot, akkor ’hibat’ kell jelenteni, és a soron
kovetked jatékos az adott jaték-nemnek megi@bel folytathatja a jatékot, az ellenfél
'hibaja’ utan. Ha a jatékos lehajol a I6késhez dikarlat lejarata éitt 10 masodperccel,
akkor nem kell ’id" felszolitassal figyelmeztetni, vagy bintetést adthazni. Ha ismét
felegyenesedik, akkor i felszélitassal figyelmeztetni kell, és onnant6l thasodperce van
a lovés veégrehajtasara. Felrakasonként minden gatéigyszer kérhet 'hosszabbitast’. A
'hosszabbitas’ ideje megegyezik az alkalmazatkadat hosszaval. Ha a médés soran
don® (utolso) jatszmara keril sor, akkor mindkét jasrak két 'hosszabbitasi’ leldstge
van. A jatékosnak meg kell §zodnie arrdl, hogy a biré/nérs tudomést szerzett a
'hosszabbitas’- kérés tényér

1.12 FELFUGGESZTETT JATEK
Ha a jatékos a biré altal felfiggesztett jatéktdidkést végez, elveszti a jatékot. A jaték
felfliggesztésének szdbeli bejelentése a bir6 rdsalégséges (lasd még a 2.27 sz. szabalyt).

1.13 IDOKERES

Amennyiben az idkérés lehetséges, akkor a jatékos akkor keértdet aomikor6 kévetkezik
|6késre az asztalnal, vagy a szettek kdzott (amibanya versenyen szettenként rendezik a
meérkizeseket). ldkérés esetén a bironakdkerés’ jelzést kell elhelyeznie az asztalon, és az
idékérés alatt nem lehet az asztalon gyakorolni. Attasan mindkét jatékosnak egyszer van
a mérlkszeés alatt lehésége az idkérésre, idkérésenként 5 percdthrtamra. Ha a méézést
szettekre jatsszak, akkor mindkét jatékosnak edkéicts engedélyezett az utolsé szettben (a
harmadikban, ha két gytes szettre jatsszak, illetve az 6tédikben, harhagybztes szettre
jatsszak.) Az 'utolso szettben adhatékiérés szabalya’ attol fliggetlendl is alkalmazando,

a jatékos mar korabban kikérte az idejét.

1.14 A MERKOZES FELADASA

Ha egy jatékos feladja a mérest, az a meétzeés elvesztését jelenti. Feladasnak tekiriend
ha a jatékos elkezdi szétcsavarni a jatszodakopzben ellenfele egy, a méadés
szempontjabol dofitjatszmaban még az asztalnal van. A feladas esetébatékvezét
részéél nincs szukség figyelmeztetésre (lasd még a Z28zabalyt).

1.15 AZ ERVENYTELENITETT MERK OZESEK EREDMENYEINEK
REGISZTRALASA

A kulénbdd okokbdl, a szabalyok alapjan érvénytelenitett Edkek eredményei nem

szamitanak bele a versenystatisztikakba, fliggdtidtil, hogy milyen pontszamokat értek el

az érvénytelenités bejelentésétel A hivatalos eredményjegyzékbe ilyenkor pontetmn

vezetnek be, helyette '§yott (érvénytelen)’ illetve 'vesztett (érvénytelebejegyzést kell



tenni. (A kizaras kovetkeztében elvesztett Migéist e szabaly alapjan 'érvénytelen’- nek kell
tekinteni.) Abban az esetben, ha egy jatékos Ugyimgeg a mérbzést, hogy az ellenfelét
kizarjak, deé elétte egy olyan magas pontszamu lokéssorozatot (emygb kiemelkedl
teljesitményt) ért el, amiért a kiirdsban dijaZisdkkor teljesitménye jutalmazhato.

1.16 BIRO NELKULI JATEK
Amikor a mérkszésen nincs jelen bird, akkor a jatékosok kozdthdellt vitas kérdések
elddntésére a 'versenyigazgatd’, vagy az altakldij helyettese jogosult.

1.16.1 ELMOZDULT GOLYOKKAL KAPCSOLATOS HIBAK

Amennyiben biro felligyeli a méfkést, 'hibanak’ szamit, ha a jatékos megérinti ledyik
golyoét (a fehéret, vagy barmelyik célgolyot) a dékid a ruhazataval, barmelyik testrészével,
a mechanikus hiddal, a krétaval a |okésttelalatt, vagy utan. Abban az esetben, ha a
mérkozést nem felligyeli bird, akkor nem szamit 'hibanakehér golyo és a jatékos kozott
allo golyé véletlenszér megérintése a lokés kivitelezése kozben. Ha ilyéletlenszdr
érintés torténik, akkor a jatékosnak leiwet kell tennie, hogy a versenyigazgato visszaallits
a megmozditott golyot az eredeti helyzetébe. Haekps ezt nem teszi leie€é, és a Iokés
soran megmozditott golydk kozul barmelyik megéramti elmozditott golyodt, illetve annak
eredeti helyén keresztilhalad, akkor a |6kés 'mbksminésil. Roviden: ha a véletlens#er
megmozditasnak barmilyen hatdsa van a I6kés kirekémet akkor az ’hibanak’ mésdl.
Minden esetben a versenyigazgatét kell megkérraradeti helyzet visszaallitasara, amilyen
hamar csak lehetséges, de semmiképpen sem a l@kEsHibanak’ mirssil, ha a jatékos
folytatja a |okéssorozatot, mégt a versenyigazgatd helyre allitotta volna a Vel
elmozditott golyd(kat).

A nem lokésen &y jatékos beleegyezése alapjan a megmozditott dolyx ) helyikén
maradhatnak. Ebben az esetben a golydkat ’helitaédak’ kell tekinteni, és a kébbi
erintésuk a Iokés soran megmozduld golyok altal mean mirdstl 'hibanak’.

A fehér golyd megérintése azonban minden esethibaribk’ mirbsul, amig jatékban van,
kivéve a |lokés soran normalis, dakdheggyel t@rénmtést.

1.16.2 'UGRATAS' ES 'MASSE’ LOKES HIBA

Ha a mérkzést nem fellgyeli bird, akkor is 'fehér golyd’ &itak mirdsil, ha az ugrat6-,
kanyar-, vagy ‘'massé’-l6kés megkisérlésekor a fésarélgolyo kozott allé akadalyozé golyo
megmozdul (figgetlendl attdl, hogy azt kézzel, dakovagy a hosszabbitoval mozditottak
meg).

1.16.3 HARMADIK SZEMELY BEVONASA

Amikor a jaték soran egy olyan problémas I6kes Kaeak, amelynek megitélése vitatott
lehet, barmelyik jatékos kérhetiéegkbtesen a versenyrendsgg egy tagjat, hogy segitsen
megitélni a I6kés szabalyos voltat.

1.16.4 EGYIDEJU GOLYOERINTES

Amikor a fehér golyd a lokés sordn megkodédi egyazon idpillanatban érint egy

szabalyos ceélgoly6t, és egy nem szabalyos célgolamint nem lehet megitélni, hogy
melyik golyét érintette meg &zor, akkor a Iokést, a Iokést végmtékos javara kell

megitélni.



1.16.5 A GOLYOK FELRAKASA

A golyokat felallitaskor olyan szorosan kell felmikamennyire ez csak lehetséges, azaz
minden golyonak érintkeznie kell a szomszédos dddgh Tartozkodni kell a golydk
szUkségtelenil 8s 'belitésétl’, célszefibb a felrakas terliletén a posztét kefével alaposan
elsimitani.

(A Versenyszabalyokkal kapcsolatos tovabhiir@&ok a kovetkéz fejezetben, azaz a
'Bir6knak sz0l6 utmutatd’ -ban talalhatéak.)



2. BIROKNAK SZOLO UTMUTATO

2.1 VERSENYRENDEZOK / BIROK
Az alabbi szabalyok a ’birékkal’ kapcsolatosak, utg/anezen jogok és kotelességek illetik
meg a versenyrendezés tisztségfiselhol ez alkalmazhato.

2.2 A BIROK JOGKORE

A birék tartanak rendet és gondoskodnak a szabdlgtdktasarol. A biroké a végleges dontés
joga minden kérdésben, és teljes fidsbggel tartoznak a médésért. A birGknak jogaban
all konzultalni a versenyrendé@ikel szabalyértelmezési kérdésekben, a golyok k&dyz
illetéen, stb. Mindazonaltal minden dontés joga az twé&séak az 6vé, a jatékosok a dontések
ugyeben nem fordulhatnak magasabb versenyrénd@ximokhoz a dontést illéen, csak
akkor, ha a biré hibazik a szabalyok, vagy azokldezésének tekintetében, mert ebben az
esetben a Versenyrendsgg felllbiralhatja.

2.3 A BIROK FELEL OSSEGE

A birék teljes kot felelosséggel tartoznak a jatékosok altal igényelt objekérdések
megvalaszolasaban, ugymint: a golyok helyes pgaitak megallapitasa (pl. a haromszégon,
vagy a homlokterlleten belll van-e), a pontszamaokgatlapitasdban, a égelemhez
szukséges pontok megallapitasaban, hibazott-eékomtvagy az ellenfele, milyen szabaly
alkalmazand6 az adott I6véseknél, stb. Szabalyéetadsi kérdéseknél, a birénak a legjobb
tudasa szerint kell az adott szabalyt elmagyaradmia biré barmilyen téves allitasa nem
menti fel a jatékost az adott szabdly ténylegedakezései aldl. A birdknak tilos barmilyen
véleményt nyilvanitani, amely befolyasolja a jatgKmymint — lehet-e jo 16kést kivitelezni az
adott helyzetbl, lehet-e kombinaciot 16kni az adott helyzétbvagy hogyan lehetne
megjatszani az adott helyzetet, stb.

2.4 A VEGS) DONTES JOGKORE

Habar jelen szabalyok megkisérlik a verseny sofléforelulé helyzetek kiterjedt kdrének a
megvalaszolasat, felmertlhetnek olyan problémak,ik@amszikség van a szabalyok
értelmezésére, vagy alkalmazasanak meghatarozésaraadott kilonleges helyzetre
vonatkozoan. llyen esetben a versenyigazgatoydlez altala delegalt, a versenyeért teljes

s 7y sy 7

eltéen) a vegs és megfellebbezhetetlen dontést.

2.5 BIROK ALTAL TORTEN O FOGADAS

A birék részére szigortuan tilos a mézksekkel, jatékosokkal, illetve a versennyel
kapcsolatos barmilyen fogadas. Barmilyen ilyen el fogadas a birdk, (illetve
versenyrenddik) részéél, azonnali elbocsatast von maga utan, és semmibmeyagi
kompenzaciora nem tarthato igény.

2.6 A FELSZERELESEK ELOKESZITESE

Altalanossagban a bironak kell gondoskodnia azabdzis golyok tisztan tartasarél. &z
feleléssége, hogy kréta, hiigor és hosszabbitd elérbdegyen az asztalnal. A bironak kell
az asztalokat a jaték-nemnek megfedel felrajzolt jelzésekkel ellatnia, a homlokvonalat
pontokat, a felraké-vonalat, illetve a haromszotgkironalat megrajzolnia.



2.7 A GOLYOK FELRAKASA

Miutan a biré felrakta a golyokat, a jatékos meggélhatja a felrakast, de a bir6é az
egyeduli, és végs dontés joga arra vonatkozoan, hogy a felrakdas eledgé a jaték
elkezdéséhez

2.8 LOKESEK BEMONDASA

Ha a biré rosszul mondja be a Iokést (ahol eztekjaem szabalyai megkivanjak), akkor a
jatékosnak helyesbitenie kell ezt, nitelmegkezdi a I6kést. Amennyiben valamilyen okbdl
hibas bemondas torténik, a I6vés megadhaté a git@k@ra, ha a bir0 megitélése szerint a
jatékos szabdlyosan, eredeti szandéka szerint teegkea |Okést.

2.9 'HIBAK’ BEMONDASA

A birénak a ’hiba’ megtérténte utan a lehltghamarabb be kell jelenteni a ’hibat’. A jatékot
mindaddig nem szabad folytatni, amig a 'hiba’ ké&egtében megsziletett dontés meg nem
szuletik, és etl mindkét jatékos értesul. Ha az asztalnal 6léatekos folytatia a
|6késsorozatat, miutan a bird ’hibét’ jelentettt azbird 'sportszéitien viselkedés’ —ként
ertékelheti, és a jatékos elveszti a jatekot (vhgyont buntetést kap a 14/1-es jatékban). A
biré tajékoztatja a soron kovetkeiatékost, hogy 'golyd kézlh poziciobdl folytathatja
(adott jaték-nemben) a jatékot, felveszi a fehdy@oés atadja az asztalhoz égatékosnak.

A bir6 bejelentheti a 'golyd ké#b helyzetet (a né&dknek).

2.10 EGYIDEJU GOLYOERINTES

Amikor a bir6 megitélése alapjan a fehér golyo,6lke$s sordn megkozeiieg egyazon
idépillanatban érint egy szabalyos célgolyot, és egm szabalyos célgolyoét, valamint nem
lehet megitélni, hogy melyik goly6t érintette mdgseotr, akkor a lokést, a lokést végz
jatékos javara kell megitélni.

2.11 AMEGTELT LYUKAK KIURITESE

Azokon az asztalokon, ahol az eltett golyok nem kgyods gyijtoben gyilnek 6ssze, a
bironak kell a megtelt, vagy majdnem megtelt lyli@ka golyokat kivenni. A jatékos
feleléssége megitélni, hogy ez megtortént-e kbsnem élhet reklamacioval, ha az elrakott
golyé visszaugrik egy megtelt lyukbdl.

2.12 A GOLYOK MEGTISZTITASA
A jaték alatt a jatékos kérheti egy, vagy tobb gafyegtisztitasat. A birbnak minden lathato
szennyeédést le kell tisztitania.

2.13 A GOLYOK VISSZAHELYEZESE
A szikségtelen eligazitasok elkerilése érdekébdnir@mak a golyokat oly moédon kell
visszahelyeznie, hogy annak szamozasa felll legyen.

2.14 INFORMACIOKERES
Ha a bir6nak nincs tiszta ralatasa egy lehetségemay akkor dontése meghozatalahoz
minden szukségesnek itélt informaciot beszerezhet.

2.15 A FELSZERELESEK NEM MEGFELEL O HASZNALATA

A birénak figyelmeztetnie kel a jatékost, ha azladereléseket, eszk6zoket nem olyan célra,
vagy nem olyan moédon hasznalja, mint amire azt takanilletve nem megengedett
felszerelést hasznal a 'Felszereléékl8z616 Ebirasokban’ leirtak szerint. Altalanossagban
bintetés nem jar. Amennyiben a jatékos a figyeletégtellenére, tovabbra is kitart az élter



hasznalat, vagy szabalytalan felszerelés melltgraa biro, vagy a versenyrendegg tagja
a 'sportszditlen viselkedés’ -l sz0l6 szabaly alapjan tovabbi |épéseket tehéatékps ellen
(lasd még az 1.3 és 1.4 szabalyt).

2.16 KOTELEZO FIGYELMEZTETESEK

A bird koteles figyelmeztetni a jatékostkiemelked hibak elkdvetése &t (Ggymint a
'harom hiba szabaly’ esetén a masodik hiba utartedsz Iépésnél, nem megengedettéedz
segitségkérésnél, illetve amennyiben ’hiba’ jelsatéutdn tovabb folytatja a jatékot),
amennyiben a birénak erre elégsége$ #ll rendelkezésére. Ellenkiezesetben (a
figyelmeztetés hidnyaban) barmilyen ’hiba’ normhlbanak’ tekintend (kivéve a kilén
jelzett eseteket). Példak: azokban a jaték-nemelddeal a 'harom hiba szabaly’ érvényes, a
két hibat mar elkdvetett jatékost asztalhoz lépékgt figyelmeztetnie kell a birdnak,
ellenke® esetben gy tekintefidhogy a jatékos ’egy hiban’ van. A birdnak figyelrtetnie
kell a jatékost, ha egy golyo a falhoz tapad, &kt esetben ugy tekinteddmintha a golyé

a lovés kovetkeztében érintette volna meg a falatbirbnak a helyzet kialakulasakor
mihamarabb figyelmeztetnie kell a jatékost, ameeryierre elégséges ideje van. A I6kés
kivitelezése kdzben, vagy kdzvetlentl a kivitelezébtt adott figyelmeztetés nem tekinthet
elégséges ithek ahhoz, hogy a jatékos reagaljon, igy az ily oméadott figyelmeztetés meg
nem toérténtnek tekintedd

2.17 HELYZET VISSZAALLITASA

Amikor egy golyét, vagy golyokat vissza kell alhitailletve meg kell tisztitani, akkor a bir6 a
legjobb képességei szerint teszi meg ezt. A jatdkddtelesek elfogadni a bird dontését a
visszahelyezésre vonatkozoéan. A biré @bd célbdl barmilyen altala szikségesnek vélt
informaciot bekérhet.

2.18 KULSO BEHATASOK

Amikor kilst behatas(ok) befolyasolnak egy I6kést, amely(ekjdknilyen kihatasa van az
adott I6késre, akkor a biro visszadllitja a golyGkekes ditti pozicidba, és a Iokést meg kell
ismételni. Ha a kit behatasnak nincs befolydsa a |0kés eredményéilar ak bird
visszadllita a megmozdult golyokat, és a jatékyttabdhat. Ha a golyokat nem lehet
visszadllitani az eredeti pozicidjukba, akkor &Kat Gjra kell kezdeni, az eredetileg kézd
jatékos kezédlokésével.

2.19 A GOLYOK SZABALYTALAN ELMOZDITASA

Barmelyik jatékos, aki a bir6 megitélése szeridnsZkosan, szabalytalan moédon elmozditja
a golyokat (meghuzza a posztot, megloki- vagy faasa asztalra, stb.) elveszti a jatékot
és/vagy a meékkést kizarassal. A bird réséénincs szikség étetes figyelmeztetésre. (A
bir6 megitélésével és dontésével kapcsolatosan #as@portszditlen viselkedés' -re
vonatkozo szabalyt.)

2.20 DUPLA ERINTES MEGITELESE

Abban az esetben, ha a fehér golyé és a célgolybtkiavolsag kevesebb, mint a kréta
szeélessége, akkor a birg réstdiemelt figyelem szikségeltetik. llyen helyzetekb hacsak
a bir6 nem tudja hatarozottan megitélni, hogy dyabaltkés tortént-e, a kovetkez
Gtmutatast kell alkalmazni: ha a fehér golyé tobmtniél-golyényi tavolsagra koveti a
célgolyot, akkor 'hibat’ kell itélni.
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2.21 HOMLOKVONALLAL KAPCSOLATOS FIGYELMEZTETES

Amikor a jatékos a homloktertlétr’golyd kézksl' poziciéban van, a birénak a Iovésitel
figyelmeztetnie kell, ha a fehér golyot a vonalragy %2 golyonyi tavolsagra a vonalon kivdl
helyezte el. Ha a jatékos a figyelmeztetés ellerbrégzi a 16vést az adott tavolsagroél, vagy
azon kivulsl, akkor a I6vés 'hibanak’ szamit. Ha a jatékosody@t az adott hatarértéken
kival helyezi el, és onnan végzi el a l6vést, nefikséges figyelmeztetni, a I6vés 'hibanak’
szamit. (A buntetéssel kapcsolatosan lasd az gdék-nem szabalyait. (Lasd az adott jaték-
nemek hibara vonatkozé szabdlyait, és a 3.9 shabk#g

2.22 A JATEKOS ELHELYEZKEDESE AZ ELLENFEL LOKESSORO ZATA ALATT

A jatékosnak a szamara kijelolt széken ulve kelfadaia, amig ellenfele az asztalnal van.
Amennyiben a jatékos valamilyen oknal fogva el size¥ hagyni a szdmara kijelolt helyet a
meérkszés ideje alatt, azt csak a bir0 megkérdezéséelergedélyével teheti meg.
Amennyiben a jatékos a biré engedélye nélkil eljzagyatékteret, az feladasnak Gsiil, és

a jaték elvesztésével (14/1-es jatekban 15 poranksaval) jar. Az engedéllyel torten
jatéktér-elhagyasnal a bironak kell megitélnie,yhagatékos nem hasznal fel a sziikségesnél
tobb idt, illetve nem él vissza az engedéllyel az ellenféyzavarasa céljabol.

2.23 KULSO SEGITSEG TILALMA

Hacsak a versenykiirds ezt kifejezetten nem engetiéla jatékos tudatosan nem fogadhat el
semmilyen kiil§ segitséget a jatékkal kapcsolatban a 6&&& soran. A jatékos az ellenfelén,
vagy a versenyrendézéghez tartozé személyeken kivil senkivel nemdtigt semmineth
szobeli, vagy nem szobeli kommunikaciot a ndéds, vagy az itkérés ideje alatt.
Amennyiben a jatékos mégis kommunikalni szeretrédddul frissiét kérni, valamilyen
felszereléshez hozzajutni, stb., akkor ezt vagyemsanyrenddkon keresztil, vagy a bird
engedélyével és felligyeletével teheti meg.

Amennyiben a bird okkal azt hiheti, hogy a jaték@smilyen mddon, tudatosan, a jatékot
érintd kilss segitségért folyamodik, illetve azt elfogadja, @ké 'sportszditlen viselkedés’ —
el kapcsolatos szabaly szerinti megi@lépeseket kell megtennie.

Csapat, vagy paros-jaték esetében a kommunikacidlsaly modosulhat a versenykiiras
ertelmeében.

2.24 KULSO SZEMELY ALTAL ELKOVETETT BEAVATKOZAS, VAGY
ZAVARAS

Ha kil személy barmilyen formaban beavatkozik, vagy memja egyik, vagy mindkét
jatékost, akkor a bird intézkedhet a zavaro szenaddktér kdzelél torténs eltavolitasa
érdekében, a métkés idejére.

2.25 LASSU JATEK
Lasd az 1.11 sz. szabalyt.

2.26 OVAS

A jatékos kérhet szabdlyértelmezést, vagy ovhatbegpem mondott ’hiba’ miatt a bironal,
vagy a versenyrendézegnél, de a kérésnek, vagy az ovasmmdnnalmeg kell térténnie,
mielétt tovabbi |6kések torténnének, ellenkeesetben azt nem lehet figyelembe venni.
Amennyiben a jatékos ezt elmulasztja, a 'hiba’ meagtérténtnek migsil. A bird tekintend

a végé dontéshozonak az lgyben. Ha barmelyik jatékos gayydolja, hogy a bird nem
megfeleben alkalmazza, vagy értelmezi a szabalyokat, akkbironak a bejelentett évast
tovabbitania kell a versenyigazgatonak, vagy Kijelielyettesének. Ebben az esetben a
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versenyigazgato, vagy a kijelolt helyettese altadit dontés végsés megfellebbezhetetlen.

A jatékot fel kell fliggeszteni a dontés meghoz&gala

Minden jatékosnak el kell fogadnia az ellenfeleését a jaték felfliggesztésére vonatkozoan,
amig a versenyigazgatdésag képuvigelnem érkezik a helyszinre, illetve amig a birenne
tisztdzza a szabalyértelmezési kérdést a versagagasaggal. Amennyiben a jatékos nem
fogadja el az ilyen jelldgkérést, az kizarassal, vagy a jaték/ndeds elvesztésével jarhat a
'sportszetitlen viselkedés’ — re vonatkozo szabaly alapjan.

2.27 FELFUGGESZTETT JATEK

A birénak joga van felfuggeszteni a jatékot az oOvidgtazasaig, €s barmikor, amikor
megitélése szerint a korilmények nem alkalmasaké& jfolytatasara. Ha egy réézavarja a
jatékot, akkor az mindaddig felfliggesztheamig a néit el nem tavolitjak a jatéktér
kozeléldl. (Lasd még 1.12 sz. szabalyt.)

2.28 SPORTSZERJTLEN VISELKEDES

A bir6 joga és kotelessége biztositani, hogy egggtitékos se tandsitson olyan viselkedést,
amely megitélése szerint természetét tekintve spmiftlen, kellemetlenket] zavaro,
kartékony, akar mas jatékosokra, a versenyreisdgge, a vendéglatokra, vagy a sportra
nézve altalaban. A birdnak, vagy a versenyredglay tagjainak joga van, hogy biintessenek,
vagy kizarjanak figyelmeztetés utan, vagy figyeltegzs nélkil barmely jatékost, aki
'sportszetitlen viselkedést’ tanusit.

11
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3. APOOL BILIARD ALTALANOS SZABALYAI

Ezek az altalanos szabalyok alkalmazandoak mindehtpliard jatékra, kivéve, ha az adott
jaték-nem szabalyaban nincs mas rendelkezés.

3.1 ASZTALOK, GOLYOK, FELSZERELES
Minden, a jelen szabdlyzatban leirt jaték-nembeseid@t asztalnak, golydknak és egyéb
felszerelésnek meg kell felelnie a WPA altal kiadeelszerelés Szabvanyok’ — nak.

3.2 A GOLYOK FELRAKASA

A golyok felrakdsakor haromszoget kell hasznalnhdaaomsz6g csucsén tegolyonak a
toponton kell elhelyezkednie. A tébbi golyot mogokell elhelyezni oly médon, hogy a
golydk 6sszetapadjanak, azaz minden golyo6 érinssmaszédos golyodkat.

3.3 AFEHER GOLYO MEGLOKESE
A szabalyos I6kés alapja, hogy a fehér golyot esdlkoldr érintheti meg. E&8l eltérs [16kés
'hibanak’ minssdl.

3.4 A LOKESEK BEMONDASA

A bemondasos jatékoknal a jatékos valasztasa sbenmelyik célgolyora I6khet, de a |6kés
eléstt meg kell neveznie a lyukba kuldénaélgolyot, és a kivalasztott lyukat. Nem kell
bemondania a |I0kés részleteit, azaz a lepattanadakabinaciokat, vagy falakat (amelyek
mindegyike legdlis). Barmely mas golyd(k), amely(ek szabalyos l6kés soran lyukba
keril(nek), a I6kést végzatékos javara irando(ak).

3.5 KIHAGYAS
Ha a jatékosnak nem sikerll a szabalyos |6kés sgpoBidt eltennie, akkor a jatékos |0kés-
sorozata véget ér, és ellenfele keril sorra aalasdt

3.6 A KEZDES ELDONTESE (TEMPOLOKES)
A kovetked eljards kovetendl az el jatek kezdésének eldontésére. Mindkét jatékosnak
azonos mérét és sulya golyot kell hasznalnia (lebley két fehér golyot, de ha ez nem
elérheb, akkor 'teli’ golyot). A két jatékos a homlokvonah6gott barhol leteheti a sajat
golyogjat, egyikik jobbra, masikuk balra a homlokioh és lehetleg egy idben meglokik
azokat adfal felé, agy, hogy arrél visszapattanva a goly@szatérjenek a homlokfalhoz. Az
a jatékos nyeri a tempoélokést, akinek a sajat galkdzelebb all meg a homlokfal éléhez. Az
ellokott golydonak mindenképpen legalabb egyszetténie kell a défalat. Egyéb falérintések
leényegtelenek, kivéve az alabbiakban leirt tilalatak
A tempolokés elvesztését jelenti:

(&) A meglokott golyo athalad az ellenfél 'térfelén

(b) A meglokott golyd nem érinti éfalat;

(c) A meglokétt golyo lyukba esik;

(d) A meglokott golyo kiugrik az asztalrdl,

(e) A meglokott golyé megérinti a hosszu falat;

() A meglokott golyd visszatéréskor megall a sdyok elétt, agy hogy hatrébb van,

mint a homlokfal éle;
(g) A goly6 egynél tdbbszor érinti &falat.

12
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Ha mindkét jatékos tempodlokése sikertelen, vagiy@rem tudja eldénteni, melyik golyo allt
meg kdzelebb a homlokfaltol, akkor a tempolokésy kel ismételni.

3.7 AZ ELSO JATEK KEZD OLOKESE

Az els jaték kezdlokésének sorsat tempoélokéssel, vagy sorsolaskat keldonteni. (A
versenyeken tempoélokést kell alkalmazni.) A tempégh, vagy sorsolast megnggatékos
valaszthat, hogy az él«ezdlokést elvégzi, vagy atadja a jogot ellenfelének.

3.8 A FEHER GOLYO A KEZD OLOKESNEL

A kezdlokést 'golyo kézBI' pozicibban, a homlokvonal mogul kell elvégeziicélgolyokat
a jatek-nemnek megfet@n kell elrendezni. A ke#tbkésnél a jaték akkor tekintliet
elkezdettnek, amikor a dakéibmeguti a fehér golyot.

3.9 A FEHER GOLYO SZANDEKOS ELTERITESE KEZD OLOKESNEL

A kezdblokésnél a fehér golyot megallitani, vagy elténitemutan elhagyta a homlokvonalat,
illetve elérte volna a felrakott golydkat "hibanaZamit, és a I6késjog elvesztését jelenti. Az
ellenfél eldontheti, hogy 'golyd kéab poziciobdl, a homlokvonal mogul 16kést végezgya
atengedi ellenfelének a homlokvonal mogll toftdokest, 'golyd kézbl' poziciobdl,.
(KIVETEL: 9-es jaték, lasd 5.3 sz. szabaly: ,’'golkézlsI’ poziciobdl, az asztalon barhol
elhelyezve a fehéret”). A jatékost figyelmeztetnellk hogy a méasodik hasonlo
szabalytalansag a médes elvesztését jelenti kizaras mellett. (Lasd 32&zabaly)

3.10 GOLYO KEZBEN A HOMLOKVONAL MOGOTT

Ez a helyzet a kestbkések esetén fordullilletve bizonyos jaték-nemekben, ha a jatékos a
fenér golyot lyukba kuldi, ennek kovetkeztében rdlde 'golyé kézll' pozicidban
folytathatjia a homlokvonal mogul. A jatékos a fehgolydt barhol elhelyezheti a
homlokvonal mogott. A jatekos barmelyik célgolydélet, amennyiben a célgolyo (asztalt
érintd pontja) a homlokvonalon, vagy azon kivil van. &kibs nemdhet olyan célgolyéra,
amely az asztallal a homlokteruleten érintkezikgke, ha Iokésekor a fehér golyé elhagyja a
homlokteriletet, ott falat érve visszapattan, ég é@dnti a homloktertleten all6 golyét. A
golyo és az asztal érintkezési pontja hatarozza imegy a golyé a homlokvonalhoz képest
hol helyezkedik el. Ha a jatékos nem szandékosd&slél helyezi a fehér golyét a
homlokvonalra, vagy a homlokterlleten kivilre, akko bironak, vagy az ellenfélnek
figyelmeztetnie kell a Iokést végzjatékost a pontatlan elhelyezésre, wtiela l6kés
megtorténne. Ha az ellenfél nem figyelmezteti aésikvég# jatékost, akkor a lokest
szabalyosnak kell tekinteni. Ha a figyelmeztetégtdent, a I6kést végzatekosnak at kell
helyeznie a fehér golyét a homlokterileten beliita.a 16kést védrzjatékos a fehér golyot
teljes terjedelmében és egyértébn a homlokterileten kiviul helyezi el, és onnanzvéga
l6kést, az 'hibdnak’ missil. (Lasd a 2.21 sz. szabalyt)

Amikor a fehér golyd 'golyd kézben' pozicibban van homlokvonal mdogott, akkor
mindaddig 'golyd kézben’ pozicidban marad (tehacsijatékban), amig a jatékos nem kildi
azt a homlokvonalon tal, a dakérpel tortérd I6késsel. A fehér golyo pozicionalasat a jatékos
végezheti kézzel, dakoval, stb., mindaddig, amigzllen’ van, tehat nincs jatékban.
Amikortél az ebbbi meghatarozas szerint ’jatékba kerul’, a feh@y@ mozgasa tovabb mar
nem moédosithaté semmilyen formaban, amennyibeneggdriénik, 'hibanak’ miésul.
Tovabba, ha |6kés soran a fehér golyd nem érirtidgdyas célgolyot, vagy nem hagyja el a
homloktertiletet, az ’hiba’, és az ellenfél 'golyézben’ poziciébdl jon, az adott jaték-nem
szabalyainak megfel&n.
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3.11 LYUKBA KERULT (ELRAKOTT) GOLYO

A goly6 akkor tekinthet 'elrakott’-nak, amennyiben az egy (egyébként skalsd 16kés
kovetkezményeként - és az asztal jatekfellleté&gsha - beleesik a lyukba és ott is marad.
(A golyogyijtés asztalokon a golyogpobol a foldre kie$ golyd agy tekintend, mint a
lyukban maradd golyd.) A lyukbol az asztal jatééfetére visszapattand golyd nem
tekintheb elrakottnak.

3.12 A GOLYOK HELYZETENEK MEGHATAROZASA
A golyok helyzetét a goly6 és az asztal érintkepésitja (a golyd kdzépvonala) alapjan kell
meghatarozni.

3.13 LAB A PADLON

A jatékosnak legalabb az egyik labaval érintenik &gadl6t abban a pillanatban, amikor a
dakébr a fehér golybval érintkezik, egyébként a lokégdmak’ mirbsil. A labbelinek
normalisnak kell lennie méretét, formajat és visetedjat tekintve.

3.14 LOKES MEG MOZGO GOLYOK MELLETT
'Hibanak’ mindsil, ha a jatékos lokést végez, mikdzben a fehdydgoragy barmelyik
célgolyd mozgéasban van (a pérgolyé mozgasban Iéwgolyonak szamit).

3.15 A LOKES BEFEJEZETTSEGE

A 16kés mindaddig nem szamit befejezettnek (enogVd értékelhének), amig az asztalon
levé 6sszes golyd nem Kkerilt teljes nyugalmi allapotbddkés utan (a poég golyd
mozgasban I&vgolydnak szamit).

3.16 A HOMLOKVONAL MEGHATAROZASA

A homlokvonal nem tartozik a homloktertlethez.typdon az a célgolyo, amely a kézepével
pontosan a homlokvonalon all, megjatszhaté azoldzaasetekben, amikor az adott szabaly
szerint a homloktertleten kivili golyot lehet csalegjatszani. Ugyanezen oknal fogva,
amikor a fehér golyét a homlokterileten bellikell jatékba hozni ('golyé kézben’ pozicié a
homlokvonal mogul), akkor nem helyezéiet homlokvonalra, csak a homlokteriletre.

3.17 ALTALANOS SZABALY A 'HIBAKKAL KAPCSOLATBAN
Habar a ’hibdk’ bintetése jaték-nemenként éltishet, a kbvetkéz szabalyok minden
'hibaval’ kapcsolatban alkalmazandoak:
(a) A jatékos lokés-sorozata veget ér;
(b) Ha I6késen van, a |okés érvénytelennek szé@si, I6kés kovetkeztében lyukba keriilt
golyok nem irhatéak jova a lokést végatékosnak, €s;
(c) A lyukba kerllt golyd(ka)t csak akkor kell vishelyezni, ha azt az adott jaték-nem
szabalyai dlirjak.

3.18 CELGOLYO ERINTESENEK KIHAGYASA

'Hibanak’ szamit, ha I6kés kézben a fehér golyd regimt egy szabalyos célgolyot &kent.
A fehér golyé és a célgolyd dsszetapadasakor aolgélgl tortérd ellokés (azaz, ha a
célgolyd nem mozdul meg) nem szamit legalis tahalat

3.19 SZABALYOS LOKES

Hacsak masképp nem all az adott jaték-nem szabalyaia jatékosnak a fehér golyoval
elssként egy szabalyos célgolyot kell érintenie, énaita
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(@) lyukba kuldeni egy szamozott golyot, vagy;
(b) a fehér golyonak, vagy barmelyik szamozott gobk egy falat kell érintenie.
Amennyiben a két feltétel egyike sem teljestil ardhak’ szamit.

3.20 FEHER GOLYO LYUKBA ESESE

'Hibanak’ minésil, ha a 16kés soran a fehér golyd lyukba esikaHzhér golydé megérint egy
célgolyot, amely kordbban mar lyukba kertilt (példalyuk megtelt az elrakott golyokkal), a
|6kés 'hibanak’ midsdl.

3.21 A GOLYOK MEGERINTESENEK HIBAJA

"Hibanak’ minésil, ha radtnek, megeérintik, vagy barmilyen mas omdklontaktusba keriilnek
a jatékban &y fehér, vagy barmelyik célgolyoval (testtel, ruhtfaa krétaval,
hosszabbitéval, a dakoéval). Kizardlag a daké velggd borrel (mindaddig, amig az a
dakéhoz van éwsitve), érinthdt a fehér goly6 a szabalyos 16kés kivitelezése kizBenikor
biré felugyeli a mérézést, minden hiba folytan megmozditott golyét aedeti helyéhez
lehety legkdzelebb visszaallit a legjobb megitélése szeés az asztalhoz l€gatékos a
helyreallitast nem biralhatja feltil. (Lasd még 1st6szabalyt.)

3.22 GOLYOELHELYEZES KOZBEN TORTEN O HIBA
Barmelyik célgolyé megérintése a fehér golydvaljkama jatékos 'golyo kézly' pozicidéban
a fehéret elhelyezi, "hibanak’ ntiadl.

3.23 DUPLA ERINTES HIBAJA

Ha a fehér golyé dsszetapad a kivalasztott célgallya 16kés ditt, akkor a jatékosohet a
célgolyd iranyaba, feltéve, hogy szabalyos |okdkalmaz. Ha a daké egynél tobbszor
érintkezik a fehér golydval, vagy a dadké kontakarswan a fehér golydéval, amikor, vagy az
utan, amikor az a célgolyéval érintkezik, az 'hiblnszamit. (Lasd a 2.20 sz. szabalyt a |6kés
megitélésével kapcsolatosan.) Ha egy harmadik gsly@zel van, kilonosen figyelni kell,
hogy ne térténjen ’'hiba’ azon a golyon a szab&l§ edszében éirtak alapjan.

3.24 'TOLAS-SAL KAPCSOLATOS HIBA

'Hibanak’ szamit, ha a fehér golyét a dakblolja, azaz az érintkezés a dakokes a fehér
golyo kozott aranytalanul hosszabb, mint az amaitaami egy normalis I6késnél elfogadott.
(Az ilyen |I6kést a kdnnyebb megértés kedveeért $olaak nevezziik.)

3.25 A JATEKOS FELEL OSSEGEVEL KAPCSOLATOS HIBA

A jatékos felebs a krétdért, hosszabbitdért, iratokért, vagy bamigan targyért, vagy
felszerelésért, amelyet magaval hoz, az asztall&z ¥asznal, vagy az asztalhoz kozel
helyez el. Ha példaul elejt egy krétat, vagy felky hosszabbitot, és ezek kbvetkeztében
megeérint egy jatékban Ié\golyot (bird nélkili jatéknal a fehér golyot) 'ib kovet el.

3.26 A FEHER GOLYO SZABALYTALAN UGRATASA

'Hibanak’ mindsul, ha a jatékos a fehér golyét a kozepe alatt litjymeg (alait), hogy
szandékosan megugratja azt abbdl a célbdl, hoglkariljon egy akadalyozé golydt. llyen
ugratas véletlensziggn is ebfordulhat, ezeket nem kell 'hibanak’ tekinteni té&smetiiket

tekintve. Hibanak miésil azonban, ha példaul a daké végén talalhdi@ngag, vagy maga a
daké érintkezésbe kertl a fehér golyoval a Iokegetezése kdzben.
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3.27 UGRATAS

Hacsak az adott jaték-nem szabalyai nem rendelkemdsképp, a fehér golyd megugratasa
szabalyos, amennyiben felemelt dakévéggel kénydeerifehér golyot arra, hogy a palardl
megpattanva emelkedjen a ledgbg. Minden dakoéhiba az ugratas kézben 'hibanakosiih

3.28 AZ ASZTALROL KIUGROTT GOLYOK

A golydk, amelyek a I6kés utan mashol keriilnek oy allapotba, mint a jatéktér (pl. az
asztal szélén, beleértve a posztozott, és nem qauiztrészét, a foldon, stb.) kiugrott
golyonak tekintendek. A golydk a jaték kézben kipattanhatnak az asztéének posztozott
€s nem posztozott részére, de amennyiben vissekténjatéktérre a ’'sajat erejitkb
barmilyen segitség, vagy barmilyen az asztalhoz tagtoz6 dolog érintése nélkil, akkor nem
tekintendek kiugrott golyonak. Asztalhoz tartéz6 dolog alaiz asztal szerelt részei
ertendek. (Ide nem érteréda vilagitas, az asztal szélére helyezett krélba, at ilyeneksl a
jatéktérre visszatérgolyo kiugrottnak tekinterid) Minden jaték-nemben a fehér golyo, vagy
egy célgolyo kiugrasa ’hibanak’ tekintendMinden kiugrott golyét vissza kell helyezni a
topontra, ill. a felraké-vonalra (kivéve a 9-es ésB-as jaték-nemben) miutan a golyok
nyugalmi allapotba keriltek. A fehér goly6 visszgbeésével kapcsolatosan lasd az egyes
jaték-nemek szabdlyait.

3.29 SZANDEKOS HIBA BUNTETESE

A jatékban 1é% fehér golyot semmi massal nem szabad szandékosgiitmn, vagy érinteni,
mint a daké végéhez dgitett Brrel (pl. a dakd végén lévmianyag végidéssel, a dakéd
palcgjaval, nyelével stb.). Az ilyen érintés auaikusan 'hibat’ jelent, de ha a biré ugy itéli,
hogy a hibas érintés szandékosan tortént, akkgelfigezteti a jatékost, hogy a masodik
hasonlo hiba a médkeés elvesztését, és kizarast von maga utan. Hasadimkéhasonlo hibat
is elkdveti, a jatékost ki kell zarni.

3.30 'EGY HIBA’ SZABALY

Hacsak az adott jaték-nemre vonatkozé szabalyokképas nem rendelik, az egy adott
lokésen belll elkdvetett tdbb 'hiba’ egy ’'hibanaZamit, és amennyiben azok kilonboz
sulyd buntetést vonnak maguk utan, akkor a sulywmdaintetést maga utan vond ’'hiba’
alapjan kell a kdvetkezményeket megitélini.

3.31 A GOLYOK SPONTAN MEGMOZDULASA

Ha egy goly6 'magatol’ elmozdul, megbillen, elfotdakkor a golyét az elfoglalt helyén kell
hagyni, és a jaték folytatddhat. Ha egy golyé &lgmdjaban all, és onnan ’sajat magatol’ a
lyukba keril '5" masodperc, vagy annal hosszabbdulatlansag utan, akkor a golyét vissza
kell helyezni a beesésddl pozicidjaba, azt a leRetlegjobban megkdzelitve, és a jaték
folytatodhat. Ha egy célgoly6 ’'sajat magatol’, aikyszajabdl a lyukba esik, mikbzben a
jatékos éppen erre a golyora I6k, és a fehér gallgalad azon a ponton, ahol a beesett golyo
éppen allt, akkor a fehér golyo6t és a célgolydtissza kell helyezni eredeti helylkre, és a
jatékos Ujra lokhet. Ha a lI6kés soran mas golyagkegmozdultak, azokat szintén vissza kell
allitani a I6kés éitt poziciojukba, miditt a jatékos megismételné I6kését.

3.32 GOLYOK VISSZAHELYEZESE

Amikor az adott jaték-nem szabalyai szerint golydkiasza kell helyezni az asztalra, akkor
azokat adponttdl a éfalig melegesen huzott 'felraké-vonalra’ kell visszahelyietta egy
golyot kell visszahelyezni, akkor aztd@obntra kell elhelyezni, ha egyszerre tébb golydk ke
visszahelyezni, akkor azokat szamuk nagysaga sizeorrendjében, asponttdl kezdve a
tofalig tarto felrakd-vonalon kell elhelyezni. Ha@rbkaskor adpont foglalt, akkor a golyot
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(golydkat) a felraké-vonalon kell elhelyezni, @onthoz minél kdzelebb, anélkil, hogy az
asztalon allé golyot/golyékat megmozditanank. Adieandd golydkat egymashoz, illetve az
asztalon all6 golyokhoz képest olyan szorosanédaklyezni, amennyire csak lehet, dssze is
tapadhatnak (a bir6 beldtdsa szerint). Kivételteképz az eset, amikor a fehér golyo
akadalyozza a felrakast, ilyenkor olyan szorosdhf&kakni a golyét, amennyire csak lehet,
de a felrakott golyd nem tapadhat a fehérhez. Hasnelégséges hely a visszahelyezésre a
felrako-vonalon adpont és adfal kozo6tt, akkor a golyot/golydkat a felrako-voriéponton

tul haladd, képzeletbeli meghosszabbitdsan kelelani, a &ponthoz olyan kozel,
amennyire csak lehetséges (itt is figyelembe vésedaozasukat, azaz @onttdl novekv
sorrendben).

3.33 GOLYOK A LYUK SZAJABAN

Ha két, vagy tobb goly6 'beszorult’ a lyuk szajabés egyik, vagy tébb ’log’ a lyuk felett, a
birbnak meg kell vizsgalnia a golydk helyzetét,aékdvetked eljarashoz kell folyamodni:
szemreveételezéssel, (vagy fizikalisan, ha igy I|ajgmak) megvizsgalja a golyok
'alatamasztottsagat’ a beszorult helyzetben. Bajikejolyd, amelyik megitélése szerint
'16g’, azaz nincs alatamasztva az asztalon, lyuglbett golydonak szamit, azok, amelyek az
asztalon tAmaszkodnak, nem szamitanak eltett gakydh golyOk ezutan a bird6 megitélése
szerinti pozicidba kertulnek (lyukba, illetve a hit§in maradnak), ezutan a jaték folytatodhat
az adott jaték-nem szabdlyai szerint, a kialaKIdshol.

3.34 TOBB ELRAKOTT GOLYO EGY LOKESEN BELUL
Ha a szabalyos l6kés soran, a szandékolt goly@sesv kivil egyéeb golydk is lyukba
kertilnek, azok beszamitanak az adott jaték-nenopést szabalyainak megfeleh.

3.35 NEM A JATEKOS ALTAL OKOZOTT KULS O BEHATASOK

Ha a golyék megmozdulnak kdlsnem a jatékos altal okozott behatas miatt (vagitékost
meglokik, oly modon, hogy az befolyasolja a jatékakkor a golydkat vissza kell helyezni a
behatas élt elfoglalt pozicidjukat a legjobban megkozélitelyzetbe, és a jaték folytatodhat,
a jatékosra nézve bintetés nélkil. Ha a 6ua&t bird felugyeli, a visszahelyezést a birénak
kell elvégeznie. Ez a szabaly vonatkozik elemihiszeti csapas (foldrengés, hurrikan, stb.)
illetve a vilagitas lezuhanasa, aramszilnet, stietées is. Ha a golyokat nem lehet
visszadllitani az eredeti helyzetiikbe, akkor akptéljra kell kezdeni, az eredeti keézd
jatékos kezdésével. Ez a szabaly nem vonatkozik/a + es jaték-nemre, ahol a jaték
folyamatos felrakasokkal zajlik: itt a jatékot ugell folytatni, hogy a jatékosok ismételt
tempolokéssel eldontik a kezdés jogat. A jaték raegrasa ékti pontszamok megmaradnak,
a jatékot innen kell folytatni.

3.36 KEZDESEK SORRENDJENEK ELDONTESE
A mérkdzések soran, az egymas utani kezdések esetébdibzézjaék nyertese kezdi a
kovetked jatékot. A kdvetked, altalanosan valaszthat6 esetek lehetségesekamédyeket a
versenyrenddiség meghatarozhat:

(a) A jatékosok valtva kezdenek;

(b) A vesztes kezd;

(c) A pontszamot tekintve hatul all6 jatékos kezd.

3.37 A LOKES-SOROZAT

A jaték alatt a jatékosok valtva végzik el Iokésegatukat, a jatékos |0kés-sorozata addig
tart, amig kihagyas, vagy ’'hiba’ torténik. Ha ad8ksorozat alatt nem térténik 'hiba’, akkor a
soron kovetked jatékos az asztalon kialakult helyzétfolytatja a jatékot.
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3.38 CELGOLYO TAPADASA A FALHOZ, VAGY A FEHER GOLYO HOZ

Ez a szabaly azokra a helyzetekre vonatkozik, andkoeglokend célgolyo a falhoz, vagy a
fehér golyéhoz tapad. A fehér golydnak a tapadgadgdt torteré érintése utan a kovetkéz
valamelyikének kell teljesilnie:

(a) Egy golyonak lyukba kell esnie, vagy;

(b) A fehér golyonak egy falat kell érinteni, vagy;

(c) A falhoz tapadd golyonak egy masik (a tapadéskiotett)| eltérs) falat kell érinteni,

vagy,

(d) Egy masik célgolyonak falat kell érintenie, aed a 16kés étt nem ért hozza.
Amennyiben ezen feltételek egyike sem teljestrhdznak’ szamit. (Megjegyzés: a 14/1 —
es, és egyéb jaték-nemekre vonatkozé szabalyoklbegédeitések vonatkoznak erre a
szabalyra, lasd az adott jaték-nem szabalyaibana golyd, amely a I6késdt egy falhoz
tapad, majd a |6kés utan Ujra ugyanazt a falatiériam tekinthet elégséges kielégitésnek a
fenti feltételek tekintetében, hacsak el nem hagyjéalat, érint egy masik goly6t, majd
visszatér az eredeti falhoz. A golyd nem tekinth&tlhoz tapaddnak, hacsak helyzetét
megvizsgalva ez nem kerul bejelentésre, akar g bkér valamelyik jatékos altal, a I6vés
elott.

3.39 A HOMLOKMEZ OBOL (HOMLOKVONAL MOGUL) TORTEN O JATEK

Amikor a jatékosnak 'golyd ké#lb poziciobdl a homlokvonal mogul (homloktertletglk
lokést végeznie, akkor a fehér golyénak tul kelbtaia a homlokvonalon, migt az falat,
vagy golyoét érintene, illetve visszatérne a hongokfietre. Amennyiben ez nem teljesil, az
'hibanak’ szamit, amennyiben bir6 feligyeli a néedst. Ha nincs bird, akkor az ellenfele
valasztasa szerint 'hibat’ jelenthet, vagy megkeradokést végé jatékost, hogy ismételje
meg a lokést, miutdn az elmozditott golyokat a $oledtti helyzetikbe visszadllitottak
(ilyenkor nincs ’hiba’ alkalmazasa). Kivétel: Haélgolyé a homlokvonalon, vagy azon kivil
all (ezaltal megjatszhatd), de olyan szorosan, hed@ghér golyé még azst érinti, miebtt
onmaga elhagyta volna a homlokteriletet, akkor keédtszabalyosnak tekintehdés ugy
tekintend, mintha a fehér golyé athaladt volna a homlokvonalHa ’'golyd kézBl’
pozicidobdl a homlokvonal mogul jatszik a jatékos,néegkisérel egy szabalyos I6keést, de a
fehér golyd véletlenil megérint egy célgolyét a hakterileten belll, majd athalad a
homlokvonalon, az ’hibanak’ masil. Ha 'golyé kézbl' poziciobdl a homlokvonal mégil
jatszik a jatékos, és megkisérel egy szabalyostoké a fehér golyo véletlenlil megérint egy
célgolyot a homloktertleten belll, és a fehér galgdn halad at a homlokvonalon, akkor a
kovetked alkalmazandd. A soron kovetkepatékos valaszthat, hogy ’hibat’ jelent, és 'golyé
kézBlI' poziciébdl folytatia a jatékot, vagy a golyok zioidjanak helyredllitAsa utan
megismételteti a I6kést az ellenfelével. Ha a |6k&gd jatékos szandékosan I6ki a fehér
golyét a homloktertleten belll allé golyéra, azddgzefitlen viselkedésnek’ tekinterid

3.40 'GOLYO KEZB OL’ HIBA

A ’'golyo kézlslI' poziciéban, a fehér golyd elhelyezésekor a jasékasznalhatja a kezét,
vagy a dakd barmelyik részét (ideértve a dékols). A fehér golyo elhelyezésekor, a fehér
golyo érintése kozben barmilyenéethalado, I6késszérmozgasa a dakonak ’hibanak’
minésul, hacsak nem egy szabalyos I6kést végez.

3.41 BEVATKOZAS A JATEKBA

Ha a nem asztalnal 1&jatékos barmilyen formaban zavarja az ellenfelagy beavatkozik
annak jatékaba, az ’'hibanak’ nmisul. Ha egy jatékos a sajat lI6kés-sorozatan kivkédt
végez, vagy elmozditja barmelyik golyot, az beawafisnak miastil.

18



19

3.42 ESZKOZOK

A jatékosok szamara nem engedélyezett, hogy eggpgdiaromszoéget, vagy barmilyen mas
mérésre alkalmas eszkdzt hasznaljanak, megmé&rdwad)y egy golyd elfér-e egy bizonyos
helyen. Egyedul a daké hasznalhatd segitségkepymay, egy golyd utjat bemeérjék, vagy
becélozzak, de a déako is csak kézben tartva shelg&egitségul. Mas modon todén
barmilyen mérés ’sportszdten viselkedésnek’ misul. (Lasd még az 1.3, 1.4, és 2.15 sz.
szabdlyokat.)

3.43 SZABALYTALAN JELOLESEK

Ha egy jatékos szandékosan jeldléseket helyez ehsaralon, annak érdekében, hogy
megkonnyitse a lovést (ide értve a kréta elhely@&zéy az 'hibanak’ misuil.
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4. A 8-AS JATEK SZABALYAI

A ’pool biliard’ altalanos szabalyai az iranyadoakacsak jelen jaték szabalyai nem biraljak
feltl azokat.

4.1 A JATEK CELJA

A 8-as jatek bemondasos jaték, amelyet a fehérogalyés tizendt ceélgolydval jatsszak,
amelyek 1-15 — ig be vannak szdmozva. Az egyikk¢gdak az 1-7 —ig beszamozott
golyocsoportot (teli golyok) kell elraknia, mig aasiknak a 9-15 —ig beszamozott (csikos)
golyokat. Az a jatékos, amelyik elrakja az egyikygosoportot és utana szabalyosan lyukba
|6ki a 8-ast — megnyeri a jatékot.

4.2 BEMONDOTT LOKESEK

A bemondasos jatékban a magatdl édétgolyokat és lyukakat nem kell bemondani. Az
ellenfélnek joga van rakérdezni a golyora, illelygkra, ha a I6vés szamara nem egyeértelm
A falr6l, vagy kombinacioval eltett golydk nem széenak egyértelin lovésnek, ezekben az
esetekben mind a célgolyét, mind a megcélzott lylde kell mondani. Amikor a I6keést
bemondjak, soha nem sziikséges azt részletezni, laagy hany falrdl, hany golyé
erintésével, vagy bevonasaval (stb.) torténik maghiba folytan elrakott golyok a lyukban
maradnak, figgetlenll attdl, hogy a #djatékos, vagy ellenfele golydcsoportjaba tartoznak
A nyitd l6kés nem ’bemondott I6kés’. A 8-as jatékba nyitd l6kést védy jatékos
folytathatja a jatékot, amennyiben barmelyik c&gokzabalyosan lyukba esik a kezdés
soran.

4.3 A GOLYOK FELALLITASA

A golyék a haromszdgben kerllnek feldllitAsra aztadslabmebjében’, Ggy hogy a 8-as
golyd a haromszdg kozepébe kerul, a haromszogheh é&b golyd a tpontra, és a
hadromszdg egyik als6 sarkdba csikos, a méasikbgdlstd keruljon.

4.4 A KEZDES SORRENDJENEK MEGHATAROZASA
A 'tempolokés’ gyztese jogosult kezdeni. A 8-as jatékban a jatéktage kezdi a kovetkéz
jatékot, hacsak a versenykiirAsban nem szerepelefiids. A kdvetked elté eldirasok
szerepelhetnek a versenykiirasban:

(a) Valtott kezdés

(b) Vesztes kezd

(c) Mindig a rosszabbul all6 jatékos kezd.

4.5 SZABALYOS KEZDOLOKES
(Meghatarozas) A szabalyos keékikés vegrehajtasdhoz a kémdk (a fehéret a
homlokvonal moégé helyezve): (1) lyukba kell kildemigy goly6t, vagy (2) legalabb négy
szamozott golyonak falat kell érnie. Amennyiben ezdélokést végé jatekos nem tud
szabdlyos kezdést bemutatni, az hibanakssiihés a soron kovetk&jatékos a kovetkék
kozul valaszthat:

(1) elfogadja a kialakult helyzetet és folytatjggekot, vagy

(2) Gjra haromszogbe rakjak a golyOkat és valagztlaakezdést, vagy atadhatja a kezdést

az ellenfelének.

4.6 FEHER GOLYO LYUKBA KERUL KEZD OLOKESNEL

Amennyiben a fehér golyo a lyukba keril szabalyerdikdokesnél:
(1) minden lyukba esett golyé lyukban marad (kivéweaz a 8-as, lasd '4.9’),
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(2) hibanak midsul

(3) az asztal 'nyitott’.
Fontos megjegyzeés: A soron kovetkgatékos a fehér golyot 'golyé a kézben’' helyzettel
barhova elhelyezheti a homlokvonal mogott, de néhetl olyan goly6ra, amely szintén a
homlokvonal mogott van, csak abban az esetben, Hahé golyé dlbb elhagyja a
homlokvonal &ltal hatarolt tertiletet és utana tésza, €s érinti meg a célgolyot.

4.7 KEZDESNEL KIUGROTT CELGOLYOK
Ha kezdés soran egy célgolyod kiugrik az asztafrblhibanak miéstl, és a soron kdvetkéz
jatékos elddntheti, hogy

(1) elfogadja a kialakult helyzetet és folytatjggekot, vagy

(2) a fehér golyét 'golyd kézben’ pozicidval a hoktonal mogott elhelyezi, €s onndn |

4.8 8-AS GOLYO LYUKBA KERUL A KEZDESNEL

Ha a 8-as golyo lyukba kertl a kezdésnél, akkoreadk jatekos eldontheti, hogy Ujra
felrakjak a kezd haromszoget, vagy a 8-ast @antra helyezve folytatja a jatékot. Ha a
kezd |0késnél a fehér golyd és a 8-as is lyukba kexkikor a soron kovetkézatékos joga
eldonteni, hogy Ujra felrakjdk a kezdaromszdget, vagy a 8-ast @antra helyezve, a
fehérrel a homlokvonal magil 'golyé ké&dlbpozicidban folytatja a jatékot.

4.9 'NYITOTT ASZTAL

(Meghatarozas) Az asztal 'nyitottnak’ ndsill mindaddig, amig a golydcsoport-valasztas (teli
vagy csikos) meg nem tortént. Amikor az asztaltotyi legalis I6késnek szamit egy telivel
egy csikosat belokni, vagy forditva. Megjegyzékeadlokés utan kdzvetlenil az asztal
minden esetben ’nyitottnak’ misil. Amikor az asztal 'nyitott’ akkor legélis eggikossal
belokni a bemondott teli golydt, vagy egy teliveldkni a bemondott csikos goly6t. Azonban
amikor az asztal 'nyitott’, és a jatékoHstor a 8-ast érinti, az hibanak wiil, és az ily
maodon elrakott barmilyen célgolyd nem irhatd adlgitékos javara. A l16vést végjzatékos
elveszti a folytatas jogat, a soron kovetk¢atékos 'golyd kézben’' pozicidval folytathatja a
l6kést, a lyukba kerllt goly6 lyukban marad, ésaaztal 'nyitottnak’ midsil, azaz a soron
kovetked jatékos valaszthat golydcsoportot. 'Nyitott’ asaéh minden illegalisan elrakott
golyo lyukban marad.

4.10 GOLYOCSOPORT VALASZTAS

A golyocsoport nem tekinthé&tkivalasztottnak a ke#tbkés alapjan. Akkor sem, ha egy,
vagy mindkét golyocsoportbdl lyukba kertltek golydhivel a kezdlokés utan az asztal
mindig 'nyitott’ marad. A golyocsoport akkor tekim kivalasztottnak, amikor a jatékos
szabalyos |okéssel lyukba kild egy bemondott gaykezdlokés utan.

Ha a goly6csoport valasztds mar megtortent, és takga véletlenil az ellenfél
golydcsoportjaban 1év golyéra 16k és teszi lyukba, akkor az ellenfelénbibat’ kell
jelentenie, migitt folytathatna a jatékot. Amennyiben ezt nem teszg, akkor a |6k jatékos
automatikusan atveszi azt a golyécsoportot, amelynibas lokést elvégezte.

4.11 SZABALYOS LOKES
(Meghatarozas) Minden Iokésnél (kivéve kezdéshietye amikor az asztal 'nyitott’, a I6kést
véga jatékosnak élszor a sajat golydcsoportjaba tartozé golyot ketiténie, és

(1) lyukba kildeni egy szamozott golyot, vagy

(2) a fehér golydnak, vagy barmelyik szamozott gobk falat kell érnie.
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Megjegyzes: megengedett a dojatekos szamara, hogy a fehér golydisebr a falradve
talélja el a célgolyot, ugyanakkor a taldlat utgy golyonak lyukba kell esnie, vagy a fehér
golyonak, vagy barmely célgolyonak falat kell érmdenennyiben ezek egyike sem teljesiil,
az 'hibanak’ misul.

4.12 'BIZTONSAGI’' LOKES

Taktikai okokbdl egy jatékos valaszthatja azt aiéséget, hogy lyukba kild egy egyeértélm
célgolydt, és ugyanakkor befejezi adott |6késsdaizazzal, hogy éte ’biztonsagi’ I6kést
jelent be. A ’biztonsagi’ I16kés szabalyos I6késmeikosiul. Ha a 16k jatékos egy célgolyo
lyukba kildésével kivan 'biztonsagi’ 16kést végrgdmai, akkor [6kés éit 'biztonsagi 16kés’-
ként be kell azt jelentenie ellenfelének. Adgktékos felalssége, hogy megdgédjon arrdl,
ellenfele tudomasul vette a bejelentést. Amennyibennem torténik meg, akkor a tHk
jatékosnak a sajat golyo belbkése utan folytateith $orozatat. A 'biztonsagi’ 16kés soran
barmely lyukba kerlt golyd a lyukban marad.

4.13 A JATEK

A jatékos mindaddig folytathatja a lokéssorozatateddig a sajat golydcsoportjabdl
szabdlyos lokéssel golyokat tud elrakni. Miutdn @gfg¢kos szabalyosan elrakta az 6sszes
golyot a sajat golydcsoportjabdl, a 8-as golyoét &kbknia.

4.14 A HIBA’ BUNTETESE

A soron kovetked jatékos 'golyd kézdl' pozicidbdl folytathatja a jatékot. Ez azt jelgnt
hogy a jatékos barhova elhelyezheti a fehér gobmtasztalon (nem szikségsmsr a
homlokvonal mogott, mint a keélbkés utan). Ez a szabaly hivatott mégel azt, hogy
valaki szandékosan hibat kdvessen el, amivel hgdtearhozhatja az ellenfelét. A ’'golyo
kézkbl' pozicibndl a jatékos hasznalhatja a kezét, vagyakd barmely részét (beleértve a
dakoé Brt is), hogy pozicionalja a fehér golyot. Amikorfehér golyot pozicionalja, a dako
barmilyen I6késszéen ebrehaladdé mozgasa - amely érinti a fehér golyobahak mibsal,
kivéve, ha az egy szabalyos |I6kés (lasd még asz.88alyt).

4.15 KOMBINACIOK
A kombinéaciés Iokések megengedettek, de a 8-asdgobm hasznalhaté a kombinacio
elsskent eltalalt golyéjaként. Amennyiben ilyen kontaktorténik a 8-ason, az hiba.

4.16 SZABALYTALANUL ELRAKOTT GOLYOK
Egy goly6 szabalytalanul elrakottnak tekinthetmikor
(1) a golyo elrakasa kdzben 'hiba’ torténik, vagy
(2) a golyé nem a bemondott lyukba keril elrakasagy
(3) 'biztonsagi’ bemondas tortént a I6késtel
A szabalytalanul elrakott golyok a lyukban maradaakaz adott golyocsoportot (csikos vagy
teli) jatsz6 jatékos javara beszamitanak.

4.17 CELGOLYOK KIUGRASA AZ ASZTALROL

Barmely célgolyo kiugrasa az asztalrol "hibanaldreit, a Iokéssorozat befejezését jelenti, és
ha a kiugrott golyé a 8-as, akkor az a jaték elgssst. A kiugrott golyék nem kerilnek
visszarakasra.
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4.18 'UGRATO LOKES' ES 'MASSE LOKES’ HIBA

Bar a 'fehér golyo hiba’ aékzabaly, amikor a jatékot nem fellgyeli bird, akésnak
tisztaban kell azzal lennie, hogy ’fehér golyé mmakk minésil, amikor ugratasi-,
kanyarlokési-, vagy 'massé’ kisérletnél egy kozbidslyd felett, vagy mellett kisérli meg
ellokni a fehéret, és (amennyiben a k6zblig®lyd nem legélis golyd) a kdzbilgyolyod
megmozdul. (Fuggetlenll attol, hogy kézzel, dakéaaly hosszabbitéval mozditottak meg).

4.19 A 8-AS GOLYO MEGJATSZASA

Amikor a 8-as golyo kerll megjatszasra, a fehéklhuesése, vagy mas hiba nem jelenti a
jaték elvesztését, amennyiben a 8-as nem esik &ukdgy nem esik ki az asztalrol. A soron
kovetked jatékos 'golyo kéz#l' pozicidbdl folytathatja a jatékot. Megjegyzésimkbinacios
lokéssel nem lehet a 8-as goly6t szabalyosan éJrainsak nem a 8-as golyét érintbstor

az arra jatszo jatéekos.

4.20 A JATEK ELVESZTESE
A jatékos elveszti a jatékot az alabbi esetekben:
1. hibat kévet el, mikdzben a 8-ast elrakja (kiveeedlokésnél — lasd ott.),
2. a 8-as golyot ugyanazzal a I6késsel kuldi lyukhant a sajat golyécsoportjabdl az
utolso golyét,
3. a 8-as golyot kiugratja az asztalrdl (barmikor),
4. a 8-as golyot nem a bemondott lyukba teszi el,
5. a 8-as goly6t akkor rakja el, amikor még az alemt van a sajat golydcsoportjaba
tartozé golyo

4.21 'PATT HELYZET' A JATEKBAN

Ha harom egymas utani asztalhoz allasnal, mindki&kpst beleértve (tehat 6sszesen hat
asztalhoz &llasndl) a biré ugy itéli meg (illetye nincs jatékvezét a jatékosok kdzos
megegyezeése alapjan), hogy egy golyo elrakasa, waggmozditasa a jaték elvesztésével
jarhat, akkor a golyokat Ujra felallitjak, és aedstileg a jatékot keddatékos kezdhet Ujra.

A patthelyzetre vonatkoz6 szabalyt az asztalod golydk szamatdl fiiggetlentl alkalmazni
lehet. Megjegyzés: a '’harom hiba szabaly’ a 8-8k[@an nem jelenti a jaték elvesztését.
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5. A9-ES JATEK SZABALYAI

A ’pool biliard’ altalanos szabalyai az iranyadoakacsak jelen jaték szabdalyai nem biraljak
felll azokat.

5.1 A JATEK CELJA

A 9-es jatékot kilenc célgolyéval (e@ytkilencig beszamozva) és a fehér golyoval jatsszak
Minden I6késnél a fehér golyonak az asztalor® llagkisebb szamu golyoval kellésizor
érintkeznie, de a golyok elrakasi sorrendje nenmdtkéd szamozasukhoz. Ha a jatékos
szabalyos |okéssel barmely golyot elrakja, folydigiha jatekot mindaddig, amig nem torténik
kihagyas, hibas |6kés, vagy meg nem nyeri a jatal®es elrakdsaval. Kihagyas utdn a soron
kovetked jatékos a kialakult helyzeib folytatja a jatékot, 'hiba’ utan azonban ’golyo
kézkbl' poziciéban van, azaz a fehér golyot barhovalghmheti az asztalon. A jatékosoknak
nem kell a |okéseket bemondani. A mia&s akkor ér véget, amikor az egyik jatekos
megnyeri az élirt szamu jatékot.

5.2 A GOLYOK FELALLITASA

A golyokat rombusz alakban kell felallitani, az-ds golyéval a rombusz csucsangpantra
helyezve, a '9’-est a rombusz kdzepére, a tobbydgbedig véletlenszéen elosztva, olyan
szorosan 0sszerakva, amennyire csak lehet. A kaE#éséenél a fehér golydt a homlokvonal
mogott barhol el lehet helyezni.

5.3 A KEZDES ELDONTESE
A 'tempolokés’ gyztese jogosult kezdeni. A 9-es jatékban a partitege kezdi a kdvetkéz
partit, hacsak a versenykiirasban nem szerepel eféasms. A kdvetked eltéi eldirasok
szerepelhetnek a versenykiirasban:

(d) Valtott kezdés

(e) Vesztes kezd

() Mindig a rosszabbul &ll6 jatékos kezd

5.4 SZABALYOS KEZDOLOKES
A szabalyok, amelyek a keddkésre vonatkoznak azonosak az egyéb Iokésekratkaard
szabalyokkal, kivéve:

1. A kezd jatékosnak az 1-es golyot kelbskor eltalalnia, és/vagy egy golyot a lyukba
kell kildeni, vagy legaldbb 4 szamozott golyondktfiell érnie.

2. Ha a fehér golyo lyukba esik, vagy kiugrik aztakol, vagy az éiz6 pontban emlitett
feltételek nem teljesilnek az 'hibanak’ réiil, és a soron kovetk&zatékos 'golyd
kézl' folytathatja a jatekot.

3. Ha a kezdlokésnél egy szamozott golyo kiugrik az asztalmal,hibanak’ midsil, és
a soron kovetkdzjatekos 'golyo kézél’ poziciobdl folytathatja a jatékot. A kiugrott
golyét nem kell visszarakni (kivéve, ha az a 9-ely@ amelyet adpontra vissza kell
allitani).

5.5 A JATEK FOLYTATASA

A szabalyos keziokést koved elss 16késnél a jatékos u.n. 'push out’ — ot Iokhesdl@z 5.6
szabalyt). Ha a ke#ghtékos szabalyos kedidkéssel egy, vagy tobb golyét lyukba kild,
folytathatja a jatékot mindaddig, amig nem tortékitkkagyas, hiba, vagy meg nem nyeri a
jatékot. Ha a jatekos kihagy, vagy hibazik, akkonasik jatékos kezdheti meg lokéssorozatat
és lokhet mindaddig, amig nem torténik kihagyasahvagy meg nem nyeri a jatékot. A jaték
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akkor ér véget, amikor a 9-est szabalyosan elrakgidyy a szabalyok sulyos megsértése miatt
meg nem szakitjak.

5.6 'PUSH OUT’

Az a jatékos, aki kdzvetlenll a szabalyosan végiah&ezdlokées utani I6kést végzi, ‘push
out’ —ot I6khet, hogy a fehér goly6t kedwbb helyzetbe hozza a kbvetkelbkéshez. 'Push
out’-nal a fehér golydnak nem kétetegrintenie barmelyik golyot, vagy a falat, de ayédy
'hiba-szabalyok’ érvényben maradnak. A jatékosnekkbll ebre jelentenie a ’'push out’
szandékat, masképpen a I6kés normalis |6késnekitsz&anmely golyd, amely a ’push out’
lokés soran lyukba keril nem irhaté adgktékos javara, és lyukban marad, kivéve a 9-es
golyot. A ’'push out’ I6kés utan a soron kovetkgatékos folytathatja a lokést az adott
helyzetldl, vagy visszaadhatja a |0kés jogat a 'push outlélt) jatékosnak. A ’'push out’
l6kés nem szamit hibanak, mindaddig, amig mas (kivéve az 5.8 és 5.9 pontokat) nem
torténik. A szabdlytalan 'push-out’ az elkdveteitbeh szerint bintettetik. Ha a kezdésnél a
fehér golyo lyukba esik, a soron kovetégatékos nem |l6khet 'push out’ —ot.

5.7 HIBAK

Amikor egy jatékos hibat kovet el, nem folytathagjidokéssorozatot, a hibas I6kés soran
lyukba kerllt golydk lyukban maradnak (kivéve a<Qgolydt, amit adpontra vissza kell
allitani.) A soron kovetkdzjatékos 'goly6 kézll' folytathatja a jatékot, azaz a fehér golyot
barhova elhelyezheti az asztalon. Ha a lokest &vg@ekos tobb hibat kdvet el egy |okés
soran, az egy hibanak szamitando.

5.8 HIBAS GOLYO MEGLOKESE
Ha az el§ golyd, amelyet a |I6kés soran a fehér golyd megéneam a legkisebb szamu golyo
az asztalon, hibanak szamit.

5.9 FALERINTES HIANYA
Ha a lI6kés sordan nem esett lyukba golyd, és adebki szamu golyo érintése utan sem a
fehér golyd, sem barmelyik szamozott golyé nemtédailat, hibanak szamit.

5.10 GOLYO KEZBEN

Amikor a jatékos 'golyé kézben’ poziciobol folytatia a jatékot, barhova leteheti azt az
asztalon, de a fehér golyd nem érintkezhet masodgaly A jatékos a Iokés elvégzéséig
modosithatja a fehér golyo helyzetét.

5.11 CELGOLYOK KIUGRASA AZ ASZTALROL

A lyukba nem rakott golyok az asztalrdl kiugrottntkintendek, ha mashol allnak meg
|I6kés utén, mint a jatékmézA golyok kiugrasa hibanak tekintefidA kiugrott golyét nem
kell visszaallitani, kivéve, ha az a 9-es golyo.

5.12 'UGRATASI' és '"MASSE’ LOKESI HIBA

Ha a jatékot nem fellgyeli bird, ’'fehér golyé hib&h minésil, amikor ugratasi-,
kanyarlokeési-, vagy 'massé’ kisérletnél egy k6zb@slyo felett, vagy mellett kisérli meg azt
ellékni, és (amennyiben a kozbdilsgolyd nem legalis golyd) a kdzbilsgolyd
megmozdul.(Fuggetlendl attol, hogy kézzel, dakdagly hosszabbitoval mozditottak meg).
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5.13 HAROM EGYMAS UTANI HIBA

Ha egy jatékos haromszor hibazik harom egymas uib&@sénél, anélkil, hogy kézben egy
szabalyos |6kése lett volna, az a jaték elvesztésenti. A harom hiba egy jatékon beldl
szamitandd. A jatékost figyelmeztetni kell a maka&s a harmadik hiba kozott. A jatékos
|lokéssorozata akkor keddik, amikor szabalyosan felveheti a 16kést, és ak&mzdik be,
amikor befejezte a Iokést, amelynek soran kihagyotidzott, ggzott, vagy amikor hibét
vétett a I6kesek kozott.

5.14 PATT HELYZET A JATEK SORAN

Ha a biré ugy latja, hogy egyik jatékos sem kisémkkg a jaték megnyerését az adott
helyzetlél, akkor ezt bejelenti, és onnantél mindkét jatéledsharom-harom leh&ége van
még az asztalnal. Ekkor, ha a bird agy itéli megyha jaték tovabbra sem halad a végkifejlet
felé, akkor beszlnteti a 'patt helyzetet’ és Ujdkést rendel el. llyenkor a jatékot eredetileg
kezd jatékos végezheti el a ka#dkést.

5.15 A JATEK VEGE

A kezdblokésnél a jaték akkor tekintlietmegkezdettnek, amikor a fehér golyot a dakob
meguti. A kezdésnél az 1-es golyot kebbslor érinteni. A jaték akkor fejédik be, amikor
egy szabalyos Iokést kovenn a 9-es golyd lyukba kertl, vagy amikor az eggtékos egy
hiba kovetkeztében elvesziti azt.
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6. A14/1 — ES JATEK SZABALYAI

A ’pool biliard’ altalanos szabalyai az iranyadoakacsak jelen jaték szabalyai nem biraljak
feltl azokat.

6.1 A JATEK CELJA

A 14/1-es 'bemondasos’ jaték. A jatékosnak meg Rkelleznie a célgolyot és a kivalasztott
lyukat. A jatékos egy pontot kap minden bemondoly@grt, amelyet szabalyos l6késsel kiild
a bemondott lyukba, és mindaddig folytathatja aé&$lorozatot, amig ki nem hagy egy
bemondott golyot, illetve hibat kovet el. Az &l54 golyo elrakasa utan, migt a 15. (azaz az
utolso) golydradne, az dltte lyukba kildott 14 golyo Ujra felrakasra kerth@omszogbe,
ahol az el§ goly6 helye Gresen marad. A jatékos ezutan ugrlkimeg elrakni a fennmaradt
15. golyét, hogy lévésével megkisérli egyben meggnara haromszdgbe helyezett golyokat,
és igy folytathatja a jatékot. Az a jatékos, aksebr eléri az ére meghatarozott pontszamot
(ez altalaban 150 &b versenyeken, de barmennyi lehet, amely&teeineghataroznak)
megnyeri a jatékot.

6.2 JATEKOSOK
2 jatékos, vagy két csapat.

6.3 GOLYOKESZLET
Hagyomanyos golyokészlet, 1-15 —ig beszamozva.

6.4 A FELRAKAS

Hagyomanyos, haromszogbe tofidalrakas, a csucson l&golyo a 6pontra helyezve, az 1-
es golyd a felrakas szerinti jobb alsé sarokban-és golyé a bal alsé sarokban. A tdbbi
golyo véletlenszéien elhelyezve, ugy hogy mindegyik érintkezzen dettel levbkkel.

6.5 PONTOZAS
Minden szabalyosan elrakott golyé egy pontot évé Jatékos szamara.

6.6 KEZDOLOKES

A kezd jatékosnak vagy (1) meg kell neveznie egy goly®tegy lyukat, majd a lokést
sikeresen végre kell hajtania, vagy (2) a fehéy@al egy célgolyot megérintve érintenie
kell a falat, és két célgolyonak is falat kell &niAmennyiben e két feltétel egyike sem
teljestl — az ’kezdési hibanak’ ndisiil. Minden kezdési hiba minusz 2 pont bintetést vo
maga utan. Ellenfele valaszthat, hogy (1) elfogadjaasztalon kialakult helyzetet, vagy (2)
Ujra felrakatja a golydkat, és U] kezdést kér amletileg kezd jatékostdl. Ez a lehétég
mindaddig fennall, amig nem toérténik sikeres kezdiéestve a jatékos el nem fogadja az
asztalon kialakult helyzetet. A 'harom hiba szabatgm vonatkozik a 'kezdési hibakra’. Ha
a kezdlokesnél (ami egyébként szabalyos lenne) a fehdbly kertl, akkor a keddatekos
'hibat’ kovet el, és minusz egy pont biintetést kegfamint ez a hiba beszamit a 'harom hiba
szabaly’ szamolasdba. A soron kovetkejtékos ’'golyé kéz#l' pozicioval khet a
homlokvonal mogul, az asztalon kialakult helyzetre.

6.7 A JATEK SZABALYAI
1. A szabdlyosan elrakott golyd utan a jatékos mmildiy folytathatja a jatékot, amig
bemondott golyét bemondott lyukba tud kildeni. #kibs barmelyik golyéradhet,
de a lovés ékt meg kell nevezni a lyukba kildehdolyot és a lyukat. Részleteket,
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agymint masik golyo érintését, lepattanast, komtiita falakat (ezek mindegyike
szabalyos) nem kell bemondani. Szabalyos l6késnatlan tovabbi lyukba esett

golyo is szamit és egy pontot ér adgétekos javara.

érnie. Amennyiben ezek egyike sem teljesil, azahib
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moédon leheivé téve a folytatast. Mindazonaltal a jatékosnakn ri@telesd a 15.
golyora loknie, dhet barmelyik golyora, amelyikre szeretne. (Lasdgnag alabbi
tablazatot a kilénb@ézhelyzetekre vonatkozo6an.)

Minden |6késnél a fehér golyonak érintenie kgl célgolyot, és (1) lyukba kell esnie
egy célgolyonak, vagy (2) a fehér golyonak, illeegy szamozott golyénak falat kell

Amikor a 14. golyo is lyukba kerilt, a jatéléidgesen megall, ugy, hogy a 15. golyo
az asztalon elfoglalt helyén marad, és a 14 lyukdailt goly6t Gjra feldllitjidk a
haromszogbe (Ugy, hogy az &lgolyd helye adponton ldresen marad). A jatékos
folytathatja a I6kés-sorozatot, elrakvan a 15. gblfbontogolyd’), olyanforman,
hogy az arrol lepattand fehér golydval bontja aohezogbe helyezett golyokat, ily

A fehér goly:
helyzetg

A 15. golyé
Helyzete

O~

A haromszog
tertiletén van

Nincs a
haromszogben és
nincs a homlokponto

*

A homlokponton van

*

n

A haromszbég
tertletén van

15. g.: adpontra
fehérg.: a
homlokvonal mogé
(homlokme®)

15.9.: a homlokpontrg
fehér g.: a helyén
marad

115.9.: a k6zép-pontrs
fehér g.: a helyén
marad

|

Lyukba kertilt

15.g.: Bpontra
fehérg.: a
homlokvonal mogé
(homlokme®)

15.9.: adpontra
fehér g.: a helyén
marad

15. g.: adpontra
fehér g.: a helyén
marad

A homlokvonalon
beldl van, de nincs a
homlokponton *

15.g.: a helyén mara
fehérg.: a
homlokpontra

)

Nincs a
homlokvonalon belil
és nincs a
haromszodgon belul

15.g.: a helyén mara
fehér g.: a
homlokvonal mége
(homlokme®)

j -

A homlokponton
helyezkedik el *

15.g.: a helyén mara
fehér g.: a kozép-
pontra

|

* - A homlokponton van:
azt jelenti, hogy zavarja
egy masik golyd
homlokpontra allitasat

4. A jatékos ’biztonsagi I6kés’-t is jelenthet dgmdyé bemondasa helyett (védekezési
taktika). A ’'biztonsagi jaték’ szabalyos, de medl Kelelnie a l6késre vonatkozo
szabalyoknak. A jatekos lokés-sorozata a biztonk#gissel véget ér, és a lyukba
kertlt golyokért nem jar pont. A biztonsagi lokésrén lyukba kerilt golyokat

visszahelyezik az asztalra.

A jatékos nem foghatja meg, nem érintheti, vaggmilyen médon befolyasolhatja a

golyo atjat, amely a lyuk, vagy a felrakott harokgzelé halad (beleértve azt az
esetet, amikor a lyukban tartott kezével elkapjada tartd golyot). llyen esetekben
'szandékos hiba’ all fenn, amely a hibaért jaroahtps levonas mellett tovabbi 15
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pontos, azaz 6sszesen 16 pontos levonassal jaorén kovetked jatékosnak a
kovetked lehetiségei vannak: (1) elfogadja az asztalon kialakelyzetet, és 'goly6
kézBlI' pozicidval 16k a homlokvonal mogul, vagy (2) fekatja mind a 15 golyot, és
ellenfelének kell ismét kezdenie, egy szabalyosikékéssel.

6. Ha a 15. (el nem rakott) golyd, és/vagy a fepélyo a felrakanddé haromszdg
helyén/utjdban all, akkor a fenti tablazat szekigit a golyokat athelyezni. (A sziurke
négyzetek jelzik azt az esetet, amikor nincs zaveetyzet, a golyok a helyikodn
maradnak.)

7. Amikor a jatekos 'golyd kéedb poziciobdl jatszik a homlokvonal mogul (mint @.
fehér goly6 lyukba esése utan), és minden célgefmtén a homlokvonal mogott
van, akkor a homlokvonalhoz legkdzelebl®d elgolyd a dépontra helyezhét a
jatékos kivansagara. Ha két, vagy tobb célgolyé wgyforma tavolsagra a
homlokvonaltol, akkor a jatékos valaszthatja ki, lyike célgolyot helyezzék a
tépontra.

6.8 NEM A BEMONDOTT LYUKBA KULDOTT GOLYOK
Ujra felrakasra keriilnek. Nincs bintetés.

6.9 AZ ASZTALROL KIUGROTT CELGOLYOK
A l6kés 'hibanak’ misul. A kiugrott golyd(kat) Gjra fel kell allitani

6.10 A FEHER GOLYO KIUGRASA, VAGY LYUKBA KERULESE
A soron kovetked jatékos 'goly6 kézdl' pozicibban van a homlokvonal magil, ha csak méas
szabaly (lasd 6.7.2, 6.7.5, illetve 6.12) nem vkozak a hibara és ir &lelté eljarast.

6.11 A HIBAK’-RA VONATKOZO BUNTETES

Egy pontot kell levonni mindegyik hiba utan. Megjegs: a 'szandékos hibat’ (lasd 6.7.5.) és
a 'harom hiba’ esetét szigorubban biinteti a szalfalgoron kovetkef jatékos elfogadja a
fehér goly6 poziciéjat a kialakult helyzetben, fEcs hiba nem ’kiugrott fehér golyo’,
'lyukba esett fehér golyd’, 'szandékos hiba (6.),¥agy 'harmadik hiba’ volt.

6.12 EGYMAST KOVET O HIBAK BUNTETESE (HAROM HIBA SZABALY)

Amikor egy jatékos hibat kdvet el, a blntetése pgmt levonas (vagy tobb, az adott hiba
szerint), a pontokat jeg§izezt regisztralja, €s a jatékos ’hiban van’. A kéae’hiban van’ a
kovetked lokesi kisérletéig, amikor is ez az allapot mégdz, ha sikeresen bemondott
golyét rak el, vagy sikeres biztonsagi lokést haggre. Ha ezek egyike sem sikerul a
kovetked lokésnél, akkor a blintetése ismét egy pont levohgatekos innerdl 'két hiban
van’. Ha a harmadik, egymas utani I6kési kiséri@tésem sikeril a fenti feltételeket
teljesiteni (bemondott goly6t elrakni, vagy sikebégonsagit 16kni), akkor az elkdvetett hiba
blintetése egy pont levonas, és tovabbi 15 pontnés/@ 'harom hiba szabaly’ alapjan
(6sszesen tehat 18 pont levonas a harom egymas hibé@rt). A 18 pont levonasaval a
jatékos feljegyzett hibai tditinek. A soron kdvetkézjatékos a kdvetkék kdzul valaszthat:
(1) elfogadja az asztalon kialakult allast, vagy (fta felallittatja a 15 golyot, és a hibazo
jatékosnak kell szabalyos ketdkést végrehajtania. llyenkor a kéikésre vonatkozdé
szabalyok az iranyadoak. Ki kell hangsulyozni, hagyegymast kovéthibak elkdvetéseét az
egymast koveét [0kések (a jatékos egymast kavedisérletei) alapjan kell megitélni, nem
pedig az asztalhoz allasok egymasutanisaga aldpgda: a 6. asztalhoz allast hibaval fejezi
be, majd hetedik asztalhoz keriilését hibaval keakkor 'két hiban van’. A nyolcadik
asztalhoz allasat szabalyosan elrakott golyo lalékél kezdi, majd kovetkézlokesénél
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lyukba kuldi a fehér golyét, akkor egy hiban vambér harom egymas utani asztalhoz
alladsban kovetett el hibat. Amikor a nyolcadik attzbz alldsakor szabalyosan golyét rakott
el, az torblte az 6k6 két egymas utani hibat. Természetesen a nyolcaslikalhoz allasa
utdn, a méasodik lovéssel elkdvetett hiba miattilenkediket 'egy hiban van’ helyzetben
kezdi.

6.13 PONTOK NYILVANTARTASA

A buntetpontok levonasa 'minusz pontallast’ eredményezhgiontallas lehet 'minusz 1’,
'minusz 2’, 'minusz 15’, stb. (Egy jatékos megnyita jatékot 150 ponttal, mig ellenfele
nem szerzett pontot, de ugyanakkor két hibat kdtvekellyenkor a végeredmény 150 vs. -2).
Ha a jatékos olyan Iévésnél hibazik, amelyben nesa el golyot, akkor az @béekben elért
pontjaibdl kell levonni a buntetést. Ha a jatékdgn 16kés sordn hibazik, amelynek soran
golyot tett el, akkor a golyot vissza kell allitaipont nem jar érte), és a levonast az addig
szerzett pontjaibol kell megtenni.

6.14 'PATT HELYZET’ A JATEKBAN

Ha a bird Ggy latja, hogy az adott helyZdtbgyik jatékos sem kisérli meg ad@glmet,
bejelenti a dontését, és onnantdl mindkét jatékosidaom-harom kisérlete van az asztalnal.
Amennyiben a biré ezek utan is ugy itéli meg, haggték nem halad a vegkifejlet felé, akkor
‘patthelyzetet’ jelent be, és a jatékot eredetilegzdd jatékosnak kell egy szabalyos
kezdblokés végrehajtasdval egy Uj kezdést elvégeznie.

30



Segédrajzok

a 14/1-es jaték ujra-felrakdsanak konnyebb megéhies.
(A rajzok nem képezik a WPA hivatalos szabalyaiéskeét.)

.

&

S

O

Fehér golyd - homlokponton marad

15. golyd - felallitasra kertl a
haromszéghen

&

4

O

S

1 .helyzet
£ ®
5 <j
b4 i)
Fehér golyd - homlokponton
15. golyd - yukba esett
2. helyzet
£ ®
©
b4 i)
Fehér golyd - asztalon
15. golyd - yukba esett
3. helyzet
(‘\ s
fed ¢ i

Fehér golyd - helyén marad
15. golyd - haromszoghe

Fehér golyd - homlokponton
15. golyd - haromszaghen

&

S

C

Fehér golyd - homlokponton

marad

15. golyd - kézéppontra kerl|
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4. helyzet

Fehér golyd - nincs a haromszaghen es

nincs a homlokponton
15. golyd - haromszag tertletén

5. helyzet

Fehér golyd - a haromszaghen
15. golyd - homlokponton

6. helyzet

Fehér golyd - a haromszaghen
15. golyd - az asztalon

Fehér golyd - helyen marad
15. golyd - homlokpontra
keril

e w— .

&

Fehér golyd - kizéppontra keril
15. golyd homlokpontra kerdl

&

e w— .

)

Fehér golyd - a homlokmezdbe kerl
15. golyd - a helyén marad
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7. helyzet

Fehér golyd - a haromszaghen
15. golyd - a homlokmezében

8. helyzet

Feher golyd - a hormlokpontra kerll
15. golyd - a helyén marad

Fehér golyd - a haromszaghen
15. golyd - lyukba esik

9. helyzet

Fehér golyd - a homlokmeztbe
15. golyd - a haromszaghe

Fehér golyd - a haromszdghen
15. golyd - a haromszagben

G

Fehér golyd - a homlokmeztbe kerl
15. golyd - a haromszaghe kerll
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